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LES JOUEURS ET LEQUIPE

TOUS LES PARTICIPANTS DOIVENT ETRE LICENCIES FFHANDBALL.

_(:)_ Sur I'aire de jeu : pour chague équipe, 5 joueurs de but minimum au coup d’envoi.
Un joueur sera identifi&@ comme gardien. Ensuite pendant la rencontre,
il doit y avoir 7 joueurs de champ au maximum.

<:>— Sur le banc : les remplagants au minimum, un officiel majeur déquipe.

i ATTENTION
* Tout objet représentant un danger pour les joueurs doit étre INTERDIT

— Protections pour la téte

,:‘ 4——— Boucles doreilies, plercing
)

Lunettes & montures rigides \

Chainette ou collier

(non recouverts,

Ceinture

Gourmette ou bracelet ————p

Colle sur les bandeaux de poignet

Montre

\ Bague (non recouverte)

Protheses ou

protections rigides
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e 4——— Chaussures & aspérités dangeureuses



LENGAGEMENT

Le porteur de balle, depuis la zone dengagement, lance le ballon, a un partenaire
dans nimporte quelle direction, apres le coup de sifflet de larbitre.

COUP DE SIFFLET OBLIGATOIRE

¢— Lengagement peut aboutir a un but.

{:)_ Les adversaires ont interdiction de pénétrer dans la zone dengagement,
avant quil ne soit exécuté,

Zone interdite Zone réservée o .
aux attaquants aux gardiens ATDIHES

AU DEBUT DE CHAQUE PERIODE

Pas de joueur dans le camp adverse

APRES UN BUT

Le joueur de I'équipe qui vient de marquer peut rester dans le camp adverse.

Les coéquipiers de ce joueur (porteur du ballon) peuvent dépasser la ligne médiane
dés le coup de sifflet de I'engagement.
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